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problematique — Conception de I"architecture : définition d'une ar- “

chitecture microservices avec séparation claire des

Imaginez devoir mémoriser 206 os, plus de 650 responsabilités (utilisateurs, contenu, quiz, statis- — 19 éléments anatomiques détaillés, chacun accompagné d’anno-
muscles et des centaines d’organes en quelques tiques) et communication via APl REST. tations interactives positionnées sur les images.

semaines. C’est un défi pour toute personne sou- J

haitant apprendre I'anatomie humaine, quel que soit wow  Plongezau cour du corp |

son 4ge ou son niveau. [ — "5 - -

Les méthodes d'apprentissage traditionnelles, sou-

vent statiques, limitent la motivation et rendent la ré-

tention de l'information plus difficile. Frontend) —»(API Gateway | —{ Loarning | —{ Database W 1)

De plus, il existe peu d'outils numeériqgues franco- _

phones, interactifs et accessibles permettant & un Figure 3

large public d'apprendre efficacement. — Systéme de quiz de 10 questions par catégorie, avec thémes dis-

tincts par module et correction automatique.

Le_ projet Anathsis_s’inspire des principes qui ont _ — 5 microservices indépendants et scalables : Learning, User, Auth,
fait le succes de Duolingo — apprentissage progres- Figure 1 Quiz et Stats.
gl:éggitguui;eggg%gheet gggvjrgggg%iwteejglej Ehpa?[gr —Developpement progressif : implémentation itéra- — Interface responsive validee sur bureau, tablette et mobile, avec
mie humaine tive des services back-end et d’une interface front- un temps de chargement < 3 secondes.
: end responsive (React), en assurant cohérence vi- — Gestion d’erreurs robuste avec fallbacks appropriés et navigation
—Integration et interaction : connexion du front-end Poursuite du broiet
— Offrir une expérience d’apprentissage interactive au back-end via des API REST, permettant une ré- oursuite du proje
et ludique pour faciliter la memorisation de l'ana- cupération dynamique des donnees et une interac-
tomie. tion en temps réeel. AnatOasis ouvre la voie a plusieurs améliorations futures :
—Proposer une solution accessible, intuitive et fran- —Tests et validation : vérification fonctionnelle de —Intégratic?n de mpdéles 3D interactifs pour une visualisation ana-
cophone, adaptée a un large public. chaque service, tests d’intégration entre les mo- tomique iImmersive.
. ., . . dules et corrections itératives pour garantir la sta- — Exploration de la réalité augmentée pour superposer les struc-
_dP’eerr?;gE[:thgr] |ZUFIT\1/(I)’[FI)V2’[SI(())2ne?lll’seengd:gseﬁ]r(e)gtres afin bilité de 'ensemble. tures anatomiques sur le monde réel (vision long terme).
— Simplifier la comprehension des structures anato- —Amelioration continue : ajustements bases sur _Ex|ten'Si0In éhd;auves ot o piysiologie, prarme
les retours utilisateur et les résultats des tests, afin cologie, pathologies courantes.

miques grace a des visuels interactils et des quiz d’'assurer performance, cohérence et maintenabilité — Développement d’'une application mobile native et ajout de fonc-
dynamlques. du systéme. tionnalités collaboratives (partage, annotations communautaires).

: : Conclusion
Evaluation

AnatOasis démontre qu’une architecture microservices moderne
peut transformer l'apprentissage. En combinant contenu pédago-
gique riche, évaluation dynamique et interface intuitive, la plateforme
offre une expérience engageante de I'anatomie humaine, ouvrant la
voie a I'avenir de I'éducation médicale numérique.

Methodologie suivie

— Definition du besoin et conception globale :
identification des utilisateurs, des parcours d'ap-
prentissage et des fonctionnalités clés (contenu,
quiz, suivi), permettant de structurer une solution
adaptee, accessible et intuitive.

—Structuration des données et des contenus :
sélection et organisation des eléments anato-
migues, associes a des descriptions et des res-
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